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1 Kiemelt szabalyok

1.1  Alapszabalyok

Az OGEX 2023 E-sport Open - Rocket League 1v1 (tovabbiakban: verseny, bajnoksag) allomasaira
az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton feldl a Magyar E-sport
Szovetség (tovabbiakban: HUNESZ) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

A HUNESZ Versenyszabalyzata

A HUNESZ Fegyelmi szabalyzata
A HUNESZ Ftikai Kodexe

A HUNESZ Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

1.2 Fogalmak

Best of X: Azt jelenti, hogy a jatékosok legfeljebb X mérkdzést jatszanak le egymas ellen. Az a
jatékos, amelyik az adott darabszamu mérké&zés legalabb a felét megnyeri (egészre felfelé
kerekitve), az nyeri meg az egész Best of X-et.

Mérkdzés: Egyetlen 5 perces jaték.

Page-Playoff Single Elimination: Hasonlé a kieséses rendszerhez, annyi kilénbséggel, hogy az
eltéré kiemelési sorrend, illetve a sajatos formatum miatt bizonyos jatékosok eltéré forduléban
jatsszak le az elsé szettjuket, mint az 1. forduld.

Round Robin: Klasszikus csoportkor, amikor egy adott csoportban [évé minden jatékos jatszik
minden, ugyanazon csoportban Iévé ellenfele ellen.

Seed / Seeding: Kiemelési sorrend, az erésorrend papiron torténd eldéontése.

Single elimination: Egyenes kieséses rendszer, ahol az elsé vereséggel véget ér a jatékos
szereplése (kivéve ha ez el6dontdben térténik még ES bronzmérkdzés lebonyolitasara sor keril).

Szett: A Best of 3/5/7 megnevezése.
1.3 Résztvevok

Mindenkit, aki a bajnoksag lebonyolitdasaban aktivan részt vesz, a tovabbiakban szervezéknek
hivjuk.

Mindenkit, aki a bajnoksdg mérkdzésein a helyezésekért és a nyereményekért klzd, a
tovabbiakban jatékosoknak hivjuk.

Azokat a személyeket, akik a mérkézéseken nem vesznek részt jatékosként, viszont a jatékossal
szorosan egyutt dolgoznak, a tovabbiakban stabtagoknak hivjuk. Példaul: menedzser, edzd

1.4 Eletkor

A OGEX 2022 E-sport OPEN kulonb6zé szakaszain csak 14 évnél iddésebbek vehetnek részt. A 14 és
18 év kozotti jatékosoknak kotelezd legkésébb a kupa kezdetéig szUlbi beleegyezést e-mailes
(verseny@hunesz.hu) Uton eljuttatni a szervezék felé. A kitoltendd dokumentumok a HUNESZ
hivatalos oldalan letolthetéek.

~Zh
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https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2022.docx.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210513.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
http://verseny@hunesz.hu
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1.5 Nemzetiségi szabalyok

A versenyre csak magyar allampolgarok nevezhetnek. Magyar allampolgarnak szamit, minden
olyan személy, aki azt a hatadlyos magyar jogszabalyoknak megfelelé dokumentumokkal igazolni
tudja. Kettdés allampolgarsag esetén a részvétel szintén engedélyezett, amennyiben az a
megfelelé dokumentumokkal igazolva van.

1.6 Azonositas

Amennyiben a versenybirdk Ugy dontenek, a jatékosoknak a szUkséges dokumentumokkal
(személyi igazolvany, lakcimkartya stb.) a verseny egésze alatt tudni kell magukat igazolni. Az
igazolas megtagadasa azonnali kizarast von maga utan.

1.7 Jatékfiokok

A verseny egésze alatt, eqgy jatékos kizardlag egy jatékfiokkal versenyezhet. Ezen belll Epic
Games ID név valtoztatasa csak specialis esetben, eldzetes engedélykérés-sel lehetséges.

Azon jatékosok, akiknek a fidkja a jatékon beluli kitiltdsban részesult, Ugy abban az esetben a
kitiltas jelen versenyre is vonatkozik.

1.8 Regisztracios folyamatok
A jatékosok kotelesek a regisztracios folyamatokat a kovetkezék szerint betartani:

1. Regisztracié a versenyplatformon
2. Csatlakozas a HUNESZ Intercom Discord szerverre.
3. Nevezés megerdsitése a versenyplatformon kozvetlen a kupa elétt.

A jelentkezé tudomasul veszi, hogy amennyiben nem valds, vagy hidanyos adatot ad meg a
jelentkezés sordn, a versenybirék jogosultak a versenyzé regisztracidjat elézetes értesités nélkul
torolni.

1.9 Eltiltasok

Egy adott napon csak egy terlleti selejtezédre lehetséges nevezni. Ezen szabdly megszegése
esetén a szervezék fenntartjadk a jogot a jatékos nevezésének torlésére a selejtezérél, ezalatt értve
a csak egy selejtez6re meghagyott nevezést, vagy az 0sszes nevezés torlését. Ezutan a jatékos
Ujbdl leadhatja nevezését barmelyik selejtezére.

Az a jatékos, aki egy teruleti selejtezén a TOP2-ben végzett, igy tovabbjutott a teruleti dontbbe,
annak lejatszasaig Ujabb teruleti selejtez6n nem vehet részt, illetve amennyiben a terdleti dontét
megnyeri, és ezdaltal a nagydontébe tovabbjut, abban az esetben a tovabbiakban nem indulhat
teruleti selejtezén. Aki tehat a teruleti dontébdl vesztesen kerul ki, nevezhet a jovébeli teruleti
selejtezékre.

1.9.1 A jaték altali eltiltasok

A versenyen nem vehet részt olyan jatékos, aki a jatékban (Rocket League) eltiltasat tolti a
selejtez6k ideje alatt. Tehat amennyiben kordabbi, a OGEX 2023 E-sport OPEN selejtez6hdz nem
kdthetd szabdlyszegésért lett kiadva az eltiltds, az ugyanugy érvényes a OGEX 2023 E-sport OPEN
versenyeire is.

1.9.2 Tovabbi megkodtések

A verseny tisztasaga érdekében a versenyben nem vehetnek részt induldként a verseny
szervezésében vagy lebonyolitasdaban kozremUkdédd Ugyndkségek tulajdonosai, vezetd

~Zhunesz
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tisztségviseldi, alkalmazottai és mindezen személyeknek a Ptk. 8:1. § (1) bekezdés 1. pontja szerint
meghatarozott kdzeli hozzatartozoi.

1.10 Jatékfidk haszndlata, regisztracié érvényessége

Minden jatékos kdteles hozzdadni a Start.gg fidkjahoz a pontos Epic Games azonositdjat, vagy
mas platform esetében az annak megfeleld azonositét. Ha egy jatékos hidnyzd, vagy rosszul
megadott azonositdval jatszik, akkor a jatékos figyelmeztetésben részesul és kdteles pontositani
azt. Amennyiben ennek nem tesz eleget és tdbb forduldn keresztll is pontatlanul megadott
jatékfiokkal versenyez, Ugy a jatékos kizarasban fog részesulni.

111 Kommunikacié
A verseny alatt kUldnbdzé félhivatalos/hivatalos csatorndkat kuldnbdztetink meg.

e E-mail: Az elsédleges hivatalos kommmunikacidés forma a verseny egésze alatt az emailes
forma. Minden kiemelten fontos és végleges informaciét ezen csatornan keresztul kdzol a

szervezdség. Hasznalt cim: verseny@hunesz.hu

e HUNESZ Intercom Discord: Elsédlegesen a nyilt selejtezék alatt hasznalatos jatékos és
versenybird kozott direkt segitségnyujtas céljabdl, illetve a zart selejtezé és az offline
esemény koordinacidja végett hasznalatos azoknak akik tovabbjutnak.

Elérhetd: http:/discord.ga//N4YSHEI4Tm

e Start.gg versenyplatform: A nyilt selejtez6k alatt a jatékosok kozotti direkt
kommunikacidra ad lehetéséget

2 Verseny lebonyolitasa

2.1 Terlleti selejtezék

A OGEX 2023 E-sport OPEN terlleti selejtezéire korlatlan szamban nevezhetnek a jatékosok. A
végsd lebonyolitdas annak fuggvénye, hogy a selejtezd kezdete elétt 15 perccel mennyi jatékos
erdsitette meg a nevezését. A selejtezd a nevezett jatékosok szamatol fuggetlenul az adott napon
kerdl megrendezésre, halasztasra nincs lehetdség. A megrendezésre kerulé teruleti selejtezékbd|
2-2 jatékos jut tovabb a teruleti dontébe, ahonnan a gydztes jatékosok (igy 6sszesen 20) jut
tovabb a helyszini déntébe.

2.1.1 Formatum

A selejtezékdn a nevezdk szamatdl fuggetlenul egyenes kieséses (Single Elimination), vagy
also6-felsé agas (Double Elimination) rendszer lesz alkalmazva Best of 5 szettben, a teruleti
dontébe vald tovabbjutasért pedig Best of 7 szettet szUkséges jatszani.

2.1.2 Terlleti selejtezék idépontjai

A verseny teruleti selejtezéi a kovetkezd idépontokban kerulnek megrendezésre:

Fejér / Zala / Vas 2023.09.02 14:00
Hajdu-Bihar / Szabolcs-Szatmar-Bereg 2023.09.16 14:00
Csongrad-Csanad / Bacs-Kiskun 2023.09.23 14:00
Baranya / Tolna 2023.09.24 14:00
Jasz-Nagykun-Szolnok / Gyér-Moson-Sopron / Békés 2023.10.01 14:00
Veszprém / Komarom-Esztergom 2023.10.14 14:00

~Zh
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Borsod-Abauj-Zemplén / Nograd / Heves 2023.10.29 14:00
Somogy / Pest / Budapest 2023.11.04 14:00

213 Kiemelések
A selejtezékdn a kiemelési sorrend véletlenszerlen lesz elkészitve.
2.2 Terileti donték

A terUleti donté célja, hogy meghatarozza, melyik jatékos juthat be a helyszini nagydontébe. Ezen
verseny fazisok mindig a rendezvény napjan lesznek lejatszva, Ugy hogy a jatékosok otthoni
kérnyezetbdl versenyezhetnek, tehat a rendezvény helyszinén fizikdlisan nem szUkséges
megjelenni. Kivételt képez ez aldl a Pest és Budapest teruleti selejtezé gydztese, ahol a jatékosok
helyszini donté csoportkdrének kezdete elétt, helyszinen szUkségesek lejatszani a teruleti dontét.

Fejér Székesfehérvar 2023.09.08
Zala Zalaegerszeg 2023.09.13
Vas Szombathely 2023.09.14
Hajdu-Bihar Debrecen 2023.09.20
Szabolcs-Szatmar-Bereg Nyiregyhaza 2023.09.21
Csongrad-Csanad Szeged 2023.09.25
Béacs-Kiskun Kecskemét 2023.09.26
Baranya Pécs 2023.09.29
Tolna Szekszard 2023.09.30
Jasz-Nagykun-Szolnok Szolnok 2023.10.05
Békés Békéscsaba 2023.10.06
Gydr-Moson-Sopron Gyor 2023.10.12
Veszprém Veszprém 2023.10.26
Komarom-Esztergom Tatabanya 2023.10.28
Borsod-Abauj-Zemplén Miskolc 2023.11.02
Nogréd Salgétarjan 2023.11.03
Heves Eger 2023.11.07
Somogy Kaposvar 2023.11.10
Pest Pest 2023.11.25
Budapest Budapest 2023.11.25

A terUleti donték (Pest varmegye és Budapest kivételével) minden helyszinen 16:00-as kezdéssel
kerdlnek megrendezésre. A jatékosoknak, akik teruUleti dontén részt vesznek, legkésdbb a
hivatalosan kiirt idéponthoz képest 30 perccel jatékra készen kell aliniuk.

2.21 Formatuma

A terUleti donték Best of 7 formatumban kerllnek lejatszasra.

'ﬂ
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2.2.2 Halasztasi lehetéség

A teruleti dontdket pontosan a kitlzott idépontban kell lejatszani, azoknak halasztasara nincsen
lehetdség.

2.2.3 Helyezések

A terUleti donté gydztese tovabbjut a nagydontdébe, mig a vesztes kiesik, de folytathatja a
versenyzést a kdvetkezb teruleti selejtezédn (ha van még hatra verseny).

2.3 Helyszini donté

A helyszini dontére a 20 teruleti dontd gydztese kerul meghivasra, akik 2023. november 25. és
november 26.-an egy kétnapos offline rendezvény keretein belul dénthetik el, hogy ki lesz a
verseny végsd gydztese.

2.31 Formatum

A 20 jatékos 4 darab 5 f&s csoportba kerUl beosztasra. Az elsé korben igy csoporton belul egymas
ellen jatszanak Best of 5 mérkézéseket. A csoportok TOP3 helyezettjei (igy dsszesen 12 jatékos)
tovabbjutnak a rajatszasba.

Innentdl Best of 5 mérkézések kerllnek lejatszasra. A TOP4 jatékos részt vehet az elédontében,
majd a két vesztes bronzmeccset jatszik, a gydztesek pedig dontéznek. Az el6dontétél kezdve a
mérk&zések Best of 7 formatumuak.

2.3.2 Idépont

A nagyddénté az OGEX 2023 eseményének budapesti helyszinén kerul megrendezésre 2023.
November 25-26-an.

2.3.3 Els6 nap menetrendje

Az elsé napon kerul lejatszasra a Pest varmegyei, illetve a Budapesti teruleti dontd, ezek gybztesei
bejutnak a nagydontébe, igy dsszesen 20 fével megkezdddik a csoportkor. Elézetes sorsolas utan
4 darab 5 fés csoportot alakitunk ki, parhuzamosan megkezdédnek a mérk&zések, mindenki
jatszik a csoportjan belll mindenkivel.

A csoportkor végén minden csoport TOP3 jatékosa jut tovabb az egyenes kieséses szakaszba,
mely a 2. napon kerul lejatszasra

2.3.4 Masodik nap menetrendje

A masodik napon a nyolcadddntével kezdddnek a kuzdelmek, ezt koévetben kovetkeznek a
negyeddonték, majd a két el6dontd, a két vesztes bronzmérk&zése és a végul a donté.

3 Altalanos szabalyok

3.1 Kozosségi kozvetitésekre vonatkozé szabalyok
Egy jatékos kozvetitheti a sajat mérk&zéseit, ha azok nem valamely alabbi szakaszba tartoznak:

e TerUleti dontd
e Nagyddontd

3.1.1 Megjelenitésbeli kotelezettség

A sajat jaték kozvetitése a nyilt selejtezék alatt csak a verseny szervezéi altal biztositott overlay
hasznalataval engedélyezett.

::huna-'.z
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Minden jatékos aki sajat szemszogbdl kozvetiti a versenyt, kdteles legalabb 60 masodperc
késleltetést rakni a kozvetitésre. Ezen szabdlyzati pont be nem tartdasa enyhébb esetben
figyelmeztetéshez, olyan esetekben, ahol pedig emiatt konkrét visszaélés torténik, akar
alapértelmezett vereséghez, vagy hosszabb eltiltashoz is vezethet.

3.1.2 Kilsé observer hasznalata

Kuls6 szemléld altali kdzvetités nem engedélyezett!
3.2 Nem kozvetitett mérk6ézésekre vonatkozé szabalyok
3.2.1 Jatékszerver adatai

A mérkd&zések gdordulékeny lebonyolitasa érdekében a mérk&zést mindig a sorsolasban elérébb,
vagy fellUl felsorolt jatékos hozza létre. K&zos megegyezéssel ettdl eltérhetnek a megmérkdzé
felek. A jatékszerver elkészUltét minden esetben jelezni kell az ellenfélnek. A mérk&zés
jatékszervezén alkalmazandod beallitasok a kovetkezdk:

Aréna: DFH Stadium
Jatékosok szama: 1v1
Bot Difficulty: No Bots
Mutators: No mutators
Szerver: Europe
Csatlakozas: Név / jelszo.

3.2.2 Jatékszerver régidja

A jatékszerver minden esetben eurdpai. Ettél a jatékosok kozds megegyezéssel eltérhetnek, ha
mMas régidban lévé szerveren elénydsebb szamukra a mérkdzés lejatszasa.

3.2.3 Lehetséges résztvevik a szerveren

A nem kozvetitett mérkézéseken a jatékszerverre csak az az 1-1 jatékos csatlakozhat, aki le fogja
jatszani a mérkézéseket. Sem stabtag, sem mas személy nem lehet a szerveren. Mérk&zéseken
belll cserélni nem lehet, ugyanannak a harom jatékosnak kell lejatszania a teljes Best of 3/5/7
talalkozot.

Kivételt jelent ezen szabaly aldl, ha az ellenfél ezt engedélyezte. Ez esetben a szervezdék
jovahagyasa is szukséges.

3.2.4 Beadllitasok ellendrzése

A mérkdzés inditasa el6tt a szerverre csatlakozd jatékosoknak kotelességuk ellendrizni, hogy
minden helyesen kerllt bedllitdsra. Ha barmilyen beallitdas nem megfeleld (példaul a szerver nem
eurdpai), Ugy ez uUgyben hivja fel a szervert elkészitd jatékos figyelmét. Ha egy mérkbzés vagy
szett rossz beallitasokkal kerUlt lejatszasra, Ugy annak a végeredménye hivatalos.

3.2.5 Késbi megjelenés

Ha a mérkdézés hivatalos idépontjahoz képest 12 percen bellul nem jelenik meg egy jatékos, ugy
automatikus vereségnek kerul elszamolasra a talalkozé szamukra. A megjelend fél a késés tényét
12 perc varakozas utan jelezheti a szervezéknek.

3.2.6 Technikai problémak esetén alkalmazott teendék
Amennyiben barmely jatékos jatékosaval megszakad a kapcsolat, az alabbiak szerint kell eljarni:

e Legfeljebb 10 masodperc jatékidé utan a mérkdzést Ujra kell kezdeni.

::huna-'.z
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e |Legfeljebb 60 masodperc jatékidé utan, ha nem szuletett még gdl, a mérkdzést Ujra kell
kezdeni.

o Kivéve, ha a gol egyértelmuen a kapcsolat megszakadasa miatt tértént.

e Egyéb esetben a talalkozot vegig kell jatszani. A mérkézés kdzben a csatlakozast elvesztd
jatékos visszaléphet a szerverre.

3.2.7 A selejtezék platformja

A nyilt selejtez6k a Start.gg felUleten kerulnek lebonyolitasra. A végeredményeket a Start.gg
kezeli, és hirdeti ki a gydzteseket. A Start.gg-rél tébb informacié az aldbbi oldalon olvashato:
Smash.gg segédlet.

3.3 Kozvetitett mérkézésekre vonatkozé szabalyok
3.3.1 Jatékszerver adatai

Képernybre kerulé mérkdzések esetén a jatékszervert a szervezék készitik el. A szerver nevét és
jelszavat a versenyplatform biztositja a versenyz&k részére. A szerverre ugyanugy csak az az 1-1
jatékos csatlakozhat, akik lejatsszak a mérkdzéseket. Rajtuk kivul nézéként csak a szervezdk
lehetnek jelen a szerveren. A mérk&zések sordn a godlokat kdvetd visszajatszasok is teljes
egészében lejatszasra kerulnek.

3.3.2 Valaszthaté arénak

A mérk&zéseken az elsd jaték soran hasznalt aréna a Mannfield (Night), mig az utolsd jaték soran
a Champions Field. A tobbi jaték sordn az aldabbi arénak kozul kerulhet kivalasztasra barmelyik:

Aguadome

Beckwith Park (Stormy)

Deadeye Canyon (Oasis)

DFH Stadium

Forbidden Temple

Neo Tokyo

Salty Shores (Night)

Sovereign Heights

Utopia Coliseum (és barmely alternativaja)
Urban Central (és barmely alternativaja)
Wasteland (Night)

3.3.2.1 Teljesitmény probléma miatti arénakizaras

Amennyiben egy jatékos konzolja nem képes a jaték tokéletes futtatasara valamelyik arénan, dgy
ezlUgyben kotelessége a szett megkezdése eldtt legkésdbb 5 perccel jelezni azt a szervezédknek.
Ennek elmulasztasa esetén 6vas nem nyujthaté be a vereség miatt.

3.3.3 Eredmény bejelentése

Az élében kozvetitett mérkédzések végeredményét a jatékosoknak nem kell hitelesitenilk a
mérkdzest kovetden.

3.3.4 Technikai problémak esetén alkalmazott teendék
3.3.4.1 Online mérko6zés esetén

Amennyiben barmely jatékosnal megszakad a kapcsolat, az aldbbiak szerint kell eljarni:

~Zhunesz

MABYAR E-SPORT SZOVETSER


https://hrlt.hu/smashgg-tutorial

OGEX 2023 E-SPORT OPEN - ROCKET LEAGUE 1v1 JATEKSPECIFIKUS SZABALYZAT 10

e |Legfeljebb 10 masodperc jatékidé utan a mérkdzést Ujra kell kezdeni.

e |Legfeljebb 60 masodperc jatékidé utan, ha nem szuletett még gol, a mérkdzést Ujra kell
kezdeni.
o Kivéve, ha a gdl egyértelmien a kapcsolat megszakadasa miatt tortént.

e Egyéb esetben a talalkozdt végig kell jatszani. A mérkdzés kdzben a csatlakozast elvesztd
jatékos visszaléphet a szerverre.
3.3.4.2 Offline mérkézés soran

Technikai probléma esetén a mérkdzés szuneteltetésre kerul a probléma elharitasaig. A probléma
megoldasat kdvetben a mérkdzés semleges kozépkezdéssel kerUl Ujrainditasra.

3.4 Jatékosnevek, -logdék, -avatarok, és -markak korlatozasai

e Mindenjatékos koteles olyan név alatt indulni, mely nem sért masokat nemi, vallasi,
nemzetiségi hovatartozasaban.

e A néy, logd nem személyesithet meg mas jatékost, kdzszerepldt, szervezdt, vagy barmely
mas személyt.

e A szervez6k fenntartjak a jogot, hogy megvaltoztassak egy jatékos nevét, logojat, illetve
megtagadjak egy jatékos szerepeltetését, amennyiben ugy itélik meg, hogy ezen
szabalypont valamely részének nem felel meg.

4 Nyeremények

A bajnoksag nyereményalapja és eloszlasa d&sszesen nettdé 2 700 000 Forint, melyek a
kovetkezédképpen kerulnek elosztasra.

4.1 Terlleti donté

Minden teruleti dontének a gydztese netté 100 000 Forint nyereményben részesul, emellett
kvalifikaciot nyer a helyszini déntére

4.2 Helyszini donté

1. helyezett: 350 000 Forint
2. helyezett: 200 000 Forint
3. helyezett: 100 000 Forint
4. helyezett: 50 000 Forint

5 Médiamegjelenések

Minden jatékosnak 72 éran belll a regisztraciokor megadott e-mail cimen rendelkezésre kell
allnia a OGEX 2023 Esport OPEN verseny médiapartnereinek. Ezentul azon jatékosoknak, akik
tovabbjutnak a verseny helyszini dontéjére, szUkség esetén extra médianapon szukség
megjelenni. Ezen média aktivitasok mellézése szituaciotdl fuggden a versenybdl vald kizarassal,
eltiltassal, illetve az addig megszerzett pénznyeremény elvesztésével is buntethetd.
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6 Egyéb rendelkezések
6.1 Kiadoéi kapcsolat

A versenyt semmilyen mddon nem szponzordlja, tdmogatja, adminisztralja, illetve ahhoz
semmilyen koze nincs a Rocket League fejlesztéjének, a Psyonix-nek. A jatékosok és a jatékosok
sajat magukrdl kiadott személyes informacidit a verseny szervezdi kezelik, nem a Psyonix.

6.2 Potlo jatékos

Ha egy jatékos elhagyja a verseny barmely szakaszat, vagy valamilyen mddon kiesik, akkor a
versenybirdk fenntartjak a jogot a jatékos podtlasara. Ezt a kovetkezd sorrendiség alapjan
lehetséges:

egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik jatékost hivhnak meg

egy kuldon kvalifikaciét rendeznek a hely kitdltésére

nem poétoljdk a helyet egyéb okokbdl (Pl.: id6, strukturalis gondok miatt a pdtlas nem
lehetséges)

7 Szabalyzat modositasa, valtozaskovetés

A szervez6k fenntartjdk a jogot, hogy a szabalyzatot el&zetes figyelmeztetés nélkll, a verseny
soran is moédositjak, egyuttal térekedve arra, hogy ez a lehetd legkevesebbszer torténjen meg.
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